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1. Einfdhrung

Willkommen zum ersten Band einer neuen Buchreihe. Wenn Sie diese Zeilen
lesen ist es geschafft und eine lang geplante | dee wurde erfolgreich umgesetzt.

Aus der DOS-Ara stammend und danach lange fiir tot gehalten, hat dBASE in
den 90er Jahren als Visual dBASE und dBASE for Windows sein verdientes
Comeback erlebt. Anfangs noch als 16bit Version, spéter im 32bit-Gewand.
Um den Jahrtausendwechsel wurde es als dBASE 2000 angeboten und gerade
als dieses Buch entsteht, heisst es zur Abwechslung dBASE Plus.

Fast ebenso oft wie der Name hat in den letzten Jahren auch der Eigentimer
gewechselt. Diese vielen Wechsel von Name und Inhaber, die oft nicht klar
erkennbare Strategie und ein zuweilen eher bescheidenes Marketing haben
vermutlich ihren Teil dazu beigetragen, dass leider viele Anwender mangels
Vertrauen in das Produkt und die Zukunft dBA SE den Riicken gekehrt haben.

Schlimmer noch, oft habe ich es erlebt, dass auch langjdhrige Programmierer
von dBA SE unter DOS die neuen Windows-V ersionen nicht kannten, ja nicht
mal wussten dass es sie gibt. Ich musste bei vielen Uberzeugungsarbeit leisten
und mehrfach betonen ,ja, dBASE gibt es auch unter Windows! dBASE lebt!“,
und so entstand dann auch der Titel fur diese neue Buchreihe. Vielleicht tragt
er jadazu bel, etwas vom Glanz alter Zeiten fur dBASE zuriick zu bekommen.

Nach so héufig geénderten Namen in so kurzer Zeit méchte ich die sténdige
Anderung des Textes bei jeder Neuauflage des Buchs vermeiden und bin
daher so frei, im folgenden Text einfach den etwas allgemeineren Begriff

dBWin

Zu verwenden, als Synonym fiir die gerade aktuelle Version von dBASE unter
Windows. Bei Erstellung dieses Textes ist gerade dBASE PlusV 2.5 aktuell.
Damit wird auch fir weitere Ausgaben dieser Buchreihe ein fester Begriff
beibehalten, egal wie das Produkt in ein paar Jahren heissen wird.

Wenn im Text bezug auf dltere Versionen genommen wird, gleich ob fir
Windows oder DOS, so wird dies immer ausdriicklich erwéahnt. Ansonsten
kénnen Sie davon ausgehen, dass die aktuelle VVersion gemeint ist, bzw. die
Version, die bel der Texterstellung gerade aktuell war, denn Ihre Version
konnte schon wieder etwas neuer sein, wenn Sie dieses Buch lesen.
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1.1 Allgemeineszu dieser Buchreihe
Ich werde mich mit dieser Reihe gezielt und in jeweils kleinen und leicht
verdaulichen Happchen pro Band einzelnen Schwerpunkten widmen.

Sie bekommen kein kiloschweres, waffenscheinpflichtiges Buch mit Giber
1.000 Seiten vorgesetzt, sondern mehrere kleinere tberschaubare Ausgaben,
die sich intensiv einem ganz bestimmten Thema oder einem Themenbereich
widmen. Jedes der Blicher wird in sich abgeschlossen sein. Die ersten beiden
Bénde, EINFUHRUNG und GRUNDLAGEN, werden aber eine gemeinsame Basis
bilden, diein den folgenden Ausgaben stets al's bekannt vorausgesetzt wird.

Geplante Themen sind z. B. Klassen und Objekte, Zugriff auf fremde Dateien
und Datenbanken, SQL, die Feinheiten und Fallen von Windows, DDE, OLE,
Web-Datenbanken, Programmierkniffe fur Profis und vieles mehr. Einer der
geplanten Bénde wird sich intensiv mit Windows-Programmierung befassen,
also dort beginnen wo andere Biicher zu dBA SE bislang immer aufhérten.

Jeder Band hat seine Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene oder Profis. Die
Reihe startet mit zwei Bénden fur Einsteiger und DOS-Umsteiger. Es soll aber
nicht die ultimative Ldsung fir ein Problem angeboten werden, sondern die
Biicher sind as Hilfe zur Selbsthilfe gedacht, sollen mogliche Wege aufzeigen
und eine wertvolle Unterstiitzung fur 1hre eigene Arbeit mit dBWin sein.

Diese Bicher werden auch nicht alles rund um dBA SE abdecken kdnnen,
sonst wéaren wir wieder beim 1.000-Seiten Wélzer. Sie werden also weder ein
»Kompendium von A-Z" darstellen, noch werden sie eine vollsténdige
»Befehls-Referenz enthalten (die es aber bel Erfolg der Reihe evtl. spater
einmal separat geben koénnte). Es werden Themen beleuchtet, von denen ich
glaube, dass sie wichtig sind. Und das dann jeweils sehr intensiv.

Hier, liebe Leserin und lieber Leser, kommen Sieins Spiel! Welche Themen
und Schwerpunkte es kiinftig noch geben wird hangt nicht zuletzt auch von
Ihnen, Thren Anforderungen und Wiinschen ab. Wenden Sie sich bitte direkt
an mich und teilen Sie mir Ihre Wiinsche mit. Je mehr Anfragen zu einem
Thema eintreffen, desto grésser ist die Chance dass es spéter umgesetzt wird.
Wiinsche, Anregungen und Kritik richten Sie bitte per eMail an

dbase@ulfneubert.de

Bitte haben Sie Versténdnis, dass |hre eMails zu kiinftigen Themen nicht in
jedem Fall individuell beantwortet werden konnen. Das ist zeitlich einfach
nicht moaglich. Aufgenommen werden Ihre Vorschlége aber auf jeden Fall.
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1.2 Infoszum Autor

Ich arbeite seit vielen Jahren selbsténdig als Programmierer und bin Inhaber
einer Software-Firma. Insbesondere mit dBWin habe ich in den letzten Jahren
einige Projekte realisiert. Neben der Umstellung vieler alter DOS-Programme
entwickelte ich auch ein sehr umfangreiches Programm zur Depotverwaltung
fur Vermdgensberater und Investmentfonds-Vermittler. Es wurde konsequent
von Anfang an mit dBWin entwickelt und hat noch heute treue Anwender. Es
heisst Avalonia, ich habe eslangst verkauft, betreue es aber immer noch mit.

Mit der Zeit hat sich sehr viel Erfahrung mit dBWin angesammelt. Nattrlich
habe ich Fehler gemacht und so manches Problem bereitete Kopfschmerzen,
bevor es dann meistens doch auf die eine oder andere Art gel st wurde.

Der Gedanke, diese Erfahrungen in Seminaren und Biichern auch anderen
dBASE-Nutzern zuganglich zu machen, bestand schon langer. Letztendlich
haben dann immer haufigere Nachfragen einiger Kunden nach solcher
Unterstiitzung dazu gefihrt, die Idee in Form dieser Buchreihe umzusetzen.

Sie kénnen mich und meine Firma gern im Internet besuchen:

www.cantaria.de
www.ulfneubert.de

Dort kénnen Sie die aktuell verfiigbaren und noch geplanten Ausgaben dieser
Buchreihe ersehen und natirlich auch bestellen. Esist auch geplant, diein den
Biichern verwendeten Quellcodes dort zum Download anzubieten, allerdings
nur bei den Ausgaben, in denen l8ngere Programmcodes verwendet werden.
Desweiteren werden Sie dort Leseproben aler Buicher dieser Reihe finden.

Die Cantaria GmbH fihrt individuelle Auftrége flr Programmierung aus,
ganz besonders fur dBWin, aber natirlich auch anderes. Wir tibernehmen
komplette Projekte jeden Umfangs und ausdriicklich auch kleine Projektteile
und einzelne Module, damit Sie entlastet werden. Gern unterstiitzen wir Sie
per eMail und stehen Ihnen bei Fragen rund um dBWin helfend zur Seite.
Auch eine individuelle dBWin-Schulung, bei Thnen oder uns, ist moglich.

Allgemeine Anfragen zu Programmierleistungen, Ubernahme von Projekten
(oder Teilen davon), Tests und Optimierung |hrer bereits erstellten eigenen
Programme, Umsetzung von aten DOS-Programmen auf Windows sowie
Anfragen zu individuellen Schulungen etc. richten Sie bitte per eMail an

info@cantaria.de

Einfihrung 11



1.3 Syntax und L ayout

Damit Sie stets wissen von was die Rede ist werden in diesem Buch einige
gleiche Formate und Textdarstellungen fur bestimmte Dinge verwendet.

Tasten und Buttons

Zu driickende Tasten wie [Return] oder [Esc] werden in eckige Klammern
gesetzt und fett geschrieben. Mehrere gleichzeitig zu driickende Tasten
werden mit + kombiniert, z. B. [Alt] + [F4] zum Beenden des Programms.
Ebenso verhdlt es sich mit Buttons, z. B. wenn Sie auf [OKk] klicken sollen.

M enlpunkte, Dialogelemente, Dateinamen, Datenbankfelder etc.
Werden kursiv geschrieben, z. B. das Eingabefeld Nachname dient dazu ...,
laden Sie die Datei anfang.prg in den Editor ..., das Feld nummer enthdlt ...

dBWin-Befehle und Programmbeispiele
Quellcodes werden mit anderer Schrift und etwas eingertickt geschrieben:

use adressen.dbf
? reccount ()

Manchmal werden Befehlszeilen nummeriert. Die Nummern dienen aber nur
fur nachfolgende Erkl&arungen im Text und sind nicht von Ihnen abzutippen.

Platzhalter fir Parameter oder Variablen etc. stehen in spitzen Klammern:

seek <suchbegriffs>
select <alias>

Optionale Befehlselemente werden in eckigen Klammern gesetzt:

set order to [indexname]
set filter to [bedingungl

Wahlweise Optionen werden mit einem | (Pipe) getrennt:

set exact on | off

@ Wichtige Punkte, Tips und Tricks, Hinweise auf Besonderheiten.

‘\’S Vorsicht Falle, hier wird vor Bugs und haufigen Fehlern gewarnt.
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1.7 Schwerpunkt dieser Ausgabe

Diese Ausgabe unterstiitzt Ihren ersten Kontakt und den Einstieg in dBWin.
Egal ob Sie nun von dBASE/DOS kommen und auf Windows umgestiegen
sind, oder ob die Programmierung mit dBASE noch komplett neu fir Sieist.

Wir werden zu Beginn die aktuelle dBWin-Version gemeinsam installieren,
die Oberflache néher kennenlernen, dBWin konfigurieren und uns dann mit
den wichtigsten Punkten der Entwicklungsumgebung beschéaftigen.

Dabei wird im Verlauf des Buches ein kleines Programm erstellt, das Ihnen
einen guten ersten Eindruck von den vielfatigen Mdglichkeiten, aber auch den
(besonders fir DOS-Entwickler) doch teils ganzlich anderen Anforderungen
und Abléufen unter Windows gibt. Das Programm wird einige Basis-Elemente
wie z. B. Formulare und Eingabefelder enthalten, die Sie bei der dBWin-
Programmierung als zentrale Bestandteile immer wieder bendtigen werden.

@ Der erste Band kann und soll nur einen kleinen Ausschnitt von dBWin
beleuchten. Der zweite Band GRUNDLAGEN wird die perfekte Erganzung dazu.
Er vertieft das hier gezeigte und enthélt wertvolle Informationen, damit Sie mit
dBWin effizient und sicher programmieren lernen. Uberschneidungen beider
Ausgaben sind minimal und auf das zum V ersténdnis notwendige beschréankt,
da beriicksichtigt werden muss, dass ein Leser evtl. nur eines der Biicher hat.

Wir werden in dieser Ausgabe weder komplexe Datenbank-Operationen noch
SQL -Befehle oder hnliches ausfiihren. Auch Besonderheiten wie OLE oder
Web-Anwendungen sind am Anfang noch nicht relevant. Erst einmal werden
wir dBWin besser kennenlernen und danach Schritt fir Schritt ein kleines
Programm zum Leben erwecken. Der Rest folgt spéter, ales zu seiner Zeit.

@ Bel solch einem Buch ist esimmer eine Gratwanderung, weder einen
Teil der Leserlnnen zu Uberfordern, noch den anderen Teil zu langweilen.
\Vermutlich wird mir dieser Spagat nicht immer gelingen, dasist auch schlicht
unmaglich. Im Zweifelsfall werde ich aber einer genaueren Beschreibung den
VVorzug geben, auch auf die Gefahr hin, einen Profi damit fir einen oder zwei
Absitze zu langweilen. Aber in diesem Fall haben Sie al's Fortgeschrittener
immerhin den grossen Vortell, diesen Absatz einfach elegant tiberspringen zu
konnen, wahrend ein Einsteiger sich das Wissen (iber ein nur unzureichend
beschriebenes Detail keineswegs so einfach aus der L uft saugen kann.

So, und nun sitzen Sie bitte bequem, wir fangen an ...

Einfihrung 17



2. Aller Anfangist leicht

2.1 Installation

Legen Sie die CD mit dBWin ein (in lhre CD-ROM Laufwerk, nicht in Essig
und O, das greift die Datenschicht an ...). Sie erhalten einen Startbildschirm,
der je nach Version lhres eigenen dBWin etwa so aussieht:

CIBASE

Install dBASE PLUS

Welcome!

Chaoose an option from the
list

Install Inno Setup for Project Explorer

Install dBASE PLUS Runtime and BDE

Install dQuery/Web Server Components

Install ScriptMaker for Project Explorer ‘

Install Apache Web Server

i rBAsE w

Link to the dBASE KnowledgeBase ‘ .

Copyright 2004
dataBased Intelligence, inc.

Die Installation beginnt

Dawir unsfirs erste nur mit der Installation des Hauptprogramms befassen
klicken Sie bitte den entsprechenden Punkt [I nstall dBASE Plus] an.

Die anderen angebotenen Programme und Module werden Sie am Anfang
noch nicht brauchen, daher kénnen Sie alles andere erst einmal ignorieren.
Belasten Sie sich bitte nicht unnétig mit Dingen, mit denen Sie zu Beginn

noch nicht viel anfangen kénnen, die Welt ist schon kompliziert genug.

Nun folgen Sie einfach den weiteren Anweisungen des Setup-Programms. Sie
haben das alle schon so oft bei so vielen Programmen gesehen, dass es keinen
Sinn macht, hier nochmal die Installations-Dialoge wiederzugeben. Die vom
Setup-Programm vorgeschlagenen Pfade kénnen Sie beibehalten oder andern,
wenn Sie z. B. eine Abneigung gegen zu lange Pfadnamen haben oder wenn
Sie es gewohnt sind selbst zu bestimmen, wo ein Programm installiert wird.

I ch setze soviel Windows-Kenntnisse voraus, dass Sie wissen was zu tun ist.
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Wenn Sie nach einer Seriennummer gefragt werden, geben Sie diese bitte ein.
Sie finden die Serien- oder Lizenznummer entweder auf der CD aufgeklebt,
oder auf der Rechnung des Lieferanten bzw. auf einem separat beiliegenden
Blatt. Achten Sie bei Eingabe der Zeichen auf Gross- und Kleinschreibung
und heben Sie das Blatt mit der Nummer zusammen mit der Original-CD auf.

Das Verzeichnis fur die Installation wird vorgegeben. Sie kdnnen es natirlich
andern, dasist Ihre Entscheidung. Ist schon eine dlitere Version installiert wird
evtl. deren Verzeichnis vorgeschlagen und so die alte Version Uberschrieben.
Meist konnen Sie dies auch bedenkenlos ausfiihren, wobel es aber ratsam i,
das alte Verzeichnis erst komplett mit allen Unterverzeichnissen zu kopieren
um im Problemfall einen einfachen Weg zurtick zu haben. Sie wissen ja, wenn
Sie ein Backup haben klappt im Regelfall alles, schief geht’simmer nur dann,
wenn Sie mal keine Vorsorge fir den Fall der Félle getroffen haben ...

Die BDE wird ebenfals instaliert, am besten in ein eigenes Verzeichnis. Auch
das geht weitgehend automatisch und ist eine Windows-iibliche Installation.

@ BDE steht fur Borland Database Engine. Die Firma Borland, bekannt
durch die Programmierwerkzeuge Turbo-Pascal und Delphi, war einer der
fruheren dBA SE-Eigentiimer und mal3geblich fur die Entwicklung der BDE
verantwortlich. Diese Datenbank-Schnittstelle von Borland dient u. a. dazu,
dass Sie mit dBASE auch auf andere Datenbanken zugreifen kénnen. Firs
erste brauchen Sie sich dariiber den Kopf nicht zerbrechen, es gentigt wenn
Sie die BDE installieren, wir werden sie spater gemeinsam konfigurieren.

Wenn Sie nach Ressourcen fur Fremdsprachen gefragt werden, so benétigen
Sie hier im Regelfall nur Deutsch. Nur wenn Sie jetzt schon sicher wissen,
dass Sie spater einmal |hre Programme auch in andere Sprachen tibersetzen
wollen kénnen Sie diese Sprachen, sofern verfiigbar, hier gleich mit angeben.

Wundern Sie sich bitte nicht, wenn Teile der Installation oder der im Verlauf
angezeigten Bilder in Englisch sind obwohl Sie eine dt. Version erworben
haben. Nicht immer wird alles vollsténdig Ubersetzt und gerade beim Setup
wird leider immer mal wieder gern etwas geschlampt. Wohl in der falschen
Annahme, dass das ja eh niemand beachtet. Anscheinend begreift niemand,
dass gerade der erste Eindruck eines neuen Produkts so Uberaus wichtig ist.

Nachdem die Installation abgeschlossen ist kann es n6tig sein, dass Sie lhren
PC neu starten. Wenn dem so ist werden Sie vom Setup-Programm darauf
hingewiesen und Sie sollten das auch tun. Erfolgt kein weiterer Hinweis
konnen Sie davon ausgehen, dass ein Neustart von Windows nicht nétig ist.

Aller Anfang ist leicht 19



2.2 dBWin starten

Bel der Installation wurde eine Programmgruppe im Windows-Startment
eingerichtet, sowie evtl. auch ein Programm-Symbol (auch engl. Icon oder
eingedeutscht Ikone genannt) auf Threm Desktop angelegt. Ob das gemacht
wurde héngt von der Version bzw. den Details des Setup-Programms, sowie
ggf. auch von Ihren Angaben wahrend der Installation ab.

Sie werden also ein Symbol wie z. B. eines dieser hier vorfinden

& O B

Yisual dEase dBase2000 dBaseflus

Eine Auswahl moglicher Symbole zum Sarten von dBWin,
links das alte Visual dBASE, mittig dBASE 2000, rechts dBASE Plus

Das Symbol ist entweder direkt auf |hrem Desktop oder zumindest innerhalb
der angelegten Programmgruppe bei Sart - Programme - dBASE ... zu finden.

Je nach Version Ihres dBWin kénnen das Symbol und die Textbezeichnung
anders ausfallen. Oben sehen Sie daher die bei Erstellung dieses Buches
aktuellen und am weitesten verbreiteten Symbole beispielhaft dargestellt.
Wenn Sie allerdings noch mit Visual dBASE arbeiten sollten Siesich ein
Update Uberlegen, diese Version ist inzwischen nicht mehr zeitgemass.

Durch einen Klick (oder Doppelklick, je nach dem wie Sie lhr Windows
konfiguriert haben) auf das Symbol starten Sie lhr dBWin zum ersten mal.

Es 6ffnet sich das Hauptfenster mit einer Reihe von Unterfenstern (engl.
Client-Windows oder auch MDI-Windows genannt), wobei sich einer
ungeschriebenen Regel folgend meist das Unterfenster in den Vordergrund
drangt, das am seltensten benétigt wird. Aber keine Sorge, dasist erstens
vallig ,normal“ und zweitens werden wir dieses Verhalten bald abstellen.

@ MDI steht fir M ultiple Document | nterface, was vereinfacht gesagt
soviel bedeutet wie dass Sie innerhalb eines Programmfensters mehrere
Dokumente in jeweils eigenen Unterfenstern 6ffnen und bearbeiten kénnen.
Sie kennen das aus | hrer Textverarbeitung, auch dort kénnen Sie jamehrere
Briefe und andere Texte gleichzeitig innerhalb des Programms bearbeiten.
Genauso verhdlt es sich mit dBWin und seinen zahlreichen Unterfenstern.
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3. Einrichten von dBWin

3.1 Allgemeine Infor mationen
Wenn Sie in eine neue Wohnung einziehen werden Sie zu Beginn erst einmal
alles so einrichten, wie es sinnvoll und praktisch ist, bzw. wie es |hnen gefallt.

Ebenso verhdlt es sich mit einem neuen Programmierwerkzeug, nur dass Sie
hier nicht tapezieren, keine Lampen anschliessen und keine schweren Mdbel
durch die Gegend schieben miissen. Es gentigt, den Dialog zur Konfiguration
aufzurufen und ein paar Einstellungen zu tétigen. Das geht meist schnell und
mit einer neuen Hausordnung brauchen Sie sich auch nicht befassen. Dennoch
gibt es auch hier ein paar wichtige Dinge am Anfang zu beachten.

dBWin enthalt zwei wesentliche Dialoge zur Konfiguration. Den ersten haben
Sie ein paar Seiten zurlick bereits kennengelernt und gesehen, wie Sie das
Befehlsfenster und spéter den Editor nach Ihren Vorlieben einstellen kdnnen.
Daher kommen wir nun gleich zum zweiten Dialog, der viel umfangreicher ist.

Auch diesen erreichen Sie Uber das Menll Eigenschaften, der Unterpunkt
heisst Eigenschaften des Desktop. Als Alternative kdnnen Sie aber auch

set
direkt in das Befehlsfenster eingeben, beide Wege fiihren zum Ziel.

Dabei ist der set-Befehl ohne jeden Zusatz nur die einfachste Variante einer
l&ngeren Liste von set-Befehlen mit weiteren Zusétzen. Mit dem set-Befehl
kénnen Sie fast alle Einstellungen des Konfigurations-Dial ogs von dBWin
auch programmgesteuert &ndern. Diese vielféltigen Mdglichkeiten mogen Sie
fur den Anfang vielleicht abschrecken. Aber keine Angst, erstensist nahezu
alles sehr einfach zu verstehen und zweitens werden Sie die meisten dieser
Einstellungen nur einmal vornehmen und dann kaum jemals wieder andern.

Aber welchen Sinn macht es, viele wichtige Grundeinstellungen sowohl per
Dialog als auch direkt im Programm éndern zu kénnen, und welche der beiden
Maoglichkeiten ist vorzuziehen? Sie sollten beides anwenden, und ich werde in
der folgenden Erklérung des Dialogs auch die dazugehtrenden Varianten des
set-Befehls erlautern. Dabei werden Sie in lockerer Folge neue dBASE-
Befehle kennenlernen und sich Schritt far Schritt mit dBWin vertraut machen.

34 Kapitel 3



3.2 Einstellungen fur Lander
Beginnen wir nun also mit unserem Bummel durch den Konfigurations-Dialog
und der Erlauterung der jeweils dazu gehtrenden set-Befehle.

Eigenschaften des Deskiop g|
Land habelle] Datenewngabe] Dateien] Anwendung] Plogrammierung} Qued|?
Zahlerwwerte Draturn
Tiennzeicher: ,7 D atumsformat: DY -
Dezimalzeichen: ,7 D atumszeichen: ’_
Muster 1.000.000,00 Iv Jahhundert
Muster: 22.09.2005

W ahiungssymbol e
F'n(slhm?' Umgebungzsprache

il DE -Deutsch =

% Rechts

Symbal: £ Sprachtreiber
Muster: 12999 € [T wWamung bei Konflikten

oK Abbrechen | Hilfe | Ubernehmen

Lander spezifische Einstellungen

Fir Zahlenwerte kénnen Sie sowohl das (Tausender-) Trennzeichen, meist wird
das ein Punkt sein, als auch das Dezimalzeichen, meist ein Komma, einstellen.
Die beiden entsprechenden set-Befehle dazu lauten

set separator to "." && Tausenderpunkt
set point to "," && Dezimalzeichen

wahrend (wie bei vielen der set-Befehle) der Befehl ohne Zusatz, also

set separator to
set point to

die in der Windows-Systemsteuerung eingestellten Vorgaben aktiviert.

Die dazu gehdrenden Abfragen der gerade aktiven Einstellung sind

? set ( "separator" )
? set ( "point" )

Die Abfrage via set (<befehlswort>) werde ich kinftig nicht mehr bei jedem
Befehl mit angeben, denn das Prinzip ist jain allen Féllen dasselbe.
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3.7 Einstellungen fir Programmierung
Naendlich, jetzt wird es wieder interessant, es geht um Programmierung.

Eigenschaften des Desktop @

Land ] Tabelle] Dalenewngabe] Daleien] Arwendung ;’“ﬁi‘égraﬁ;iﬁigiﬁﬁa"él Qued|*
Befehlsausgabe Frogrammentwicklung
Dezimalstellen: 2 El ™ Valltest
v .
B hs—gl I¥ Erstellungszeit
=i 2 E Andere
v Leerzeichen Iv Design
Iv Ablaufverfolgung I Anderungsschutz
¥ Eeldnamen I¥ “ollstandige Pfadangabe
Error Handling
Eror Action: |4 - Show Emror Diglog j
Ermor Log File: | ﬂ
daximum Size: EI Kilobytes
HTML Ermor Template: | ﬂ

ok Abbrechen | Hilfe | Ugemehmen|

Einstellungen zur Programmierung

Der Bereich Befehlsausgabe enthalt einige sehr wichtige Einstellungen. Diese
beziehen sich, wie die Bezeichnung bereits vermuten 18sst, auf die Ausgabe
von Texten und Zahlen, beispiel sweise im Ausgabebereich des Befehlsfensters
oder (in eingeschranktem Umfang) auch auf dem Drucker.

(D Diese Einstellungen haben im Regelfall keinen Einfluss darauf, wie Sie
Ihre Daten in eigenen Formularen und Berichten anzeigen und drucken. Denn
Sie werden spéater alle Feinheiten fir Ein- und Ausgaben, wie z. B. die Anzahl
der angezeigten Vor- und Nachkommastellen und noch vieles mehr, direkt im
Formular bzw. direkt in den Objekten-Eigenschaften einstellen.

Beginnen wir mit den Dezimalstellen, die festlegen, auf wieviele Stellen nach
dem Komma dBWin auszugebende Zahlen bei der Anzeige rundet.

Hierfr gibt es auch wieder einen set-Befehl, so dass Sie diese wichtige Option
bei Bedarf jederzeit innerhalb eines Programms andern kénnen.

set decimals to <zahl> && 0 bis 18
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4. Eine Tabdlefir Termine

So, jetzt haben Sie die Konfiguration kennengelernt und dabei eine Reihe
nitzlicher Dinge zu dBWin erfahren. Vielleicht haben Sie nicht alesbisins
letzte Detail verstanden, aber das macht nichts, das kommt mit der Praxis.

Damit Sie in diese Praxis Stiick fur Stiick hineinwachsen, werden wir jetzt
gemeinsam ein Programm mit dBWin entwickeln. Genauer gesagt werden es
zwel Programme sein: eine Adressen-Verwaltung und ein Termin-Planer.
Zwei Bereiche also, die sich zum einen sehr schén miteinander verkniipfen
lassen, die aber andererseits auch unabhangig voneinander nutzbar sind.

Natirlich kann im Rahmen dieses Buches kein Mega-Projekt entstehen, das es
mit professionellen Programmen dieser Art aufnehmen kann. Wir werden aber
eine Basis schaffen, die Sie bei Gefallen gern selbst beliebig und nach Ihren
eigenen Winschen und V orstellungen ausbauen und verfeinern kénnen.

Daher gleich zu Beginn der ausdriickliche Hinweis: es steht Ihnen frei, ob Sie
sich exakt an die hier aufgezeigten Vorgaben halten, oder davon abweichen.
Sie kénnen z. B. in den zu erstellenden Datenbanken gleich von Anfang an
weitere Felder einfiigen und diese dann im Programm, in den Dialogen und
Eingabemasken mit berticksichtigen. Tun Sie es bitte, wenn Ihnen danach ist.
Seien Sie flexibel und neugierig, spielen Sie. Halten Sie sich nicht einfach nur
buchstabengetreu an das Buch, sondern sind Sie kreativ, experimentieren Sie!

Natlrlich, wenn Sie das Beispiel 1:1 Ubernehmen wollen und kein Interesse
haben, dem Beispielprogramm durch eigene Ideen eine individuelle Note zu
verpassen, so ist das ebenfalls | hr gutes Recht. Letztendlich ist es Ihre Sache
und Sie wissen selbst am besten, welcher Weg fir Sie der Beste sein dirfte.
Ich kann und will Thnen nur Anregungen geben, alles andere liegt bei Ihnen.

@ Dieses beispielhafte Programm wird nattrlich nicht alle Feinheiten von
dBWin oder alle Mdglichkeiten der Windows-Programmierung enthalten. Ich
sagte in der Einfuhrung ja bereits, das hier wird kein 1.000 Seiten Wélzer ...
Esist eine Einfuihrung, die Ihnen einige Grundlagen vermittelt, auf denen Sie
dann aufbauen kénnen. Nicht mehr, aber auch nicht weniger soll es sein. Auf
dieser Basis konnen Sie dann |hre weitere Arbeit mit dBWin aufbauen. Und es|
\wird zugleich auch die Grundlage fur ale weiteren Biicher dieser Reihe sein.
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4.1 Tabellen mit dem Experten anlegen

Beginnen wir mit der geplanten Termin-Datenbank. Sie l&sst sich bequemim
Regiezentrum neu anlegen. Aktivieren Sie bitte das Regiezentrum, wechseln
Sie dort auf die Seite Tabellen und doppelklicken Sie die Auswahl Neu. Als
Alternative geht auch der Weg Uber das Ment Datei - Neu - Tabelle.

Jetzt haben Sie die Auswahl, sich von einem Experten beraten zu lassen oder
doch lieber zum Designer zu greifen. Wir werden unsere erste Datenbank mit
dem Experten erstellen, denn dieser hdlt fr den gewlinschten Zweck schon
eine recht brauchbare Vorlage bereit. In der spéter noch anzulegenden zweiten
Tabelle greifen wir dann auf den Designer zurtick, so lernen Sie beide kennen.

Neue Tabelle g

EEE p Wahlen Sie das Tool, das lhnen bei der Erstellung einer
Tabellenstruktur behilflich sein sall

‘W ahlen Sie den Experten, um eine
Tabellenstruktur auf der Basis von
Beispieltabellen zu erstellen.

@ Desi ‘wiahlen Sie den Designer, wenn Sie eine
L Esaiel Tabellenstruktur won Hand erstellen mochten.

Abbrechen | Hife |

Experte oder Designer, Se haben die Wahl

@ Die Wahl zwischen Designer und Experte haben Sie nur, wenn esin den
Einstellungen des Desktop (Mentii Eigenschaften) auf der Seite Anwendung
aktiviert ist. Holen Sie dies bitte nach, wenn Sie an dieser Stelle bei sich keine
\Wahl zwischen Experte und Designer haben, da Sie den Experten benétigen.

Der Experte flr Tabellen ist eine Sammlung von Datenbank-Vorlagen, die Sie
fur haufige Anwendungsfélle al's Grundlage verwenden kénnen. Dazu gehdren
auch Adressen, Auftrége, Rechnungen, Projekte, ToDo-Listen und so weiter

Wenn Sie eine Datenbank fur solch einen Zweck entwerfen wollen kann es
hilfreich sein, wenn Sie sich einer solchen V orlage bedienen. Mit ihr haben
Sie schnell einen grossen Teil der nétigen Felder und brauchen nur noch die
far Ihren individuellen Bedarf fehlenden Felder hinzufiigen. Evtl. missen Sie
noch die Langen und Eigenschaften der vordefinierten Felder etwas anpassen.
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Klicken Sie bitte auf Experte. Sie sehen einen Dialog, der Ihnen diverse
Vorlagen fur haufig vorkommende Anwendungsfalle vorschlagt.

Tabellen-Experte - Schritt 1 von 2 E|

p W ahlen Sie zusrst eine Tabelle und dann die
== aufzunshmenden T abellenfelder. Sie kinnen Felder
aus beliebig vielen T abellen einbeziehen.

Felder
Tabellen: ‘“Worhanden: Auzgewahlt:

Flatten- oder CD-5 ammlung A FLAMN_DAT PROJEKT N
Produktinformationen

Rechnungszinfo
To DO-Aufgaben 24

START_DAT
START_ZEIT

Tao Do-Ereignisse EMDE_DAT
To Do-Projektplanung A EMDE_ZEIT
Yersandinformationen BEMERKUNG
‘ideozammlung <4

weinsemmlng 2| | Tve: Zaichen Typ: Zeichen
(.: nnnnnnnnnnnnnnnn . Breie: g Breite: 30

¢ Zurlick | Weiter » | Abbrechen | Hilfz |
Der Experte halt viele Tabellen-Vorlagen bereit

Waéhlen Sie bitte zuerst in der linken Liste Tabellen die passende Vorlage. Fir
unser Beispielprogramm ist die Tabelle ToDo-Projekiplanung gut geeignet. In
der mittleren Liste sehen Sie die Felder dieser VVorlage, und unter den Listen
den Datentyp und die Feldbreite des gerade angewéhlten Feldes.

Ganz rechtsist die Liste der von Ihnen bereits ausgewahlten Felder. Mit den
Schaltern zwischen rechter und mittlerer Liste kdnnen Sie einzelne oder auch
ale Felder Ihrer Auswahl hinzufiigen oder wieder aus der Auswahl entfernen.

FUr unser Beispiel Ubernehmen Sie bitte die oben in der Abbildung gezeigten
Felder. Die beiden tbrigen Felder bleiben in der mittleren Liste, die brauchen
wir nicht, bzw. ich werde sie fuir das Beispiel nicht verwenden. Wenn Siesie
trotzdem mit einfligen wollen tun Sie es ruhig, dasist Ihre Entscheidung.

Wie Kleidung von der Stange passen diese Vorlagen nicht immer optimal und
das eine oder andere fir Sie wichtige Feld fehlt vielleicht. Dasist in der Praxis
aber kein Problem, denn erstens kénnen Sie Felder verschiedener Vorlagen
auswahlen und zu einer Tabelle zusammenfiigen. Andern Sie dazu einfach die
Tabellen-Vorlage in der linken Spalte, die bisherige Feldauswahl bleibt davon
unbertihrt. Und zweitens kénnen Sie die so erstellte Tabelle bei Bedarf spéter
mit dem Tabellen-Designer noch gezielt an I hre Vorstellungen anpassen.

Klicken Sie nach Auswahl aller relevanten Felder auf [Weiter]. Es erscheint
ein neuer Dialog, in dem Sie zwischen Anzeige der Tabellein einem einfachen
Browse-Fenster oder der Bearbeitung der Tabellen-Struktur wahlen kénnen.
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5. EineTabdleflr Adressen

Nach diesem ersten kleinen Exkurs in die Welt von dBWin kénnen wir uns
nun ganz entspannt dem anlegen einer etwas grosseren Datenbank widmen.
Diesmal geht es um eine kleine Adressen-Verwaltung und damit auch wieder
um ein Thema, das Sie bei Bedarf selbst sinnvoll anwenden und nach Ihren
eigenen Vorstellungen und Winschen individuell erweitern kénnen.

Aber diesmal verwenden wir den Tabellen-Designer und die Funktionen zur
Bearbeitung der Daten werden nicht per Menl sondern mit Befehlen gesteuert.
Es geht also deutlich mehr ins Eingemachte und Sie werden weniger mit der
Maus als mit der Tastatur arbeiten und viele dBWin-Befehle kennenlernen.

Wenn Sie das vorherige Kapitel durchgearbeitet haben sind Sie vielleicht wie
ich zu der Uberzeugung gelangt, dass Experten und Meniis zwar den Einstieg
erleichtern und fur sehr simple Aufgaben gerade noch geeignet sind. Aber
wenn es etwas mehr sein soll, und dasist wohl die Regel, dann ist auch mehr
Arbeit, mehr Wissen, mehr Erfahrung und mehr Engagement nétig.

Die Arbeit an der Tabelle der Termineist aber noch lange nicht abgeschlossen.
In einem spéteren Kapitel werden wir gemeinsam dazu ein Formular erzeugen,
wie natirlich auch noch fur die Adressen. Wenn Sie dieses Termin-Formular
jetzt sofort und noch vor der Entwicklung der Adressen-Datenbank erstellen
wollen, so kdnnen Sie das natiirlich auch tun. Springen Sie dann einfach ein
Kapitel weiter und machen danach hier wieder weiter.

Ich habe das Anlegen der Adressen-Tabelle und deren Bearbeitung bewusst
gleich an den Anschluss der Termin-Tabelle gesetzt, damit Sie einen besseren
und direkteren Vergleich beider Methoden und V orgehensweisen erhalten.
Wenn Ihnen eine andere Reihenfolge lieber ist, bitteschdn, von mir aus gern.

@ Auch fir das zweite Beispid gilt wieder: ich mdchte Ihnen Anregungen
und hilfreiche Tips geben. Ob Sie das alles genau so umsetzen, oder ob Sie es
mit eigenen Ideen und V orstellungen verfeinern und variieren, liegt bei [hnen.
Ich kann Sie nur nochmals dazu ermuntern, sich nicht einfach nur blind an die
\V orgaben zu halten, sondern von Anfang an auch eigene Gedanken, Vorlieben
und Ziele aktiv mit einzubeziehen. Schliesslich lernen Sie das hier gezeigte
nicht nur zum Zeitvertreib, schon garnicht fur mich, sondern fir sich selbst
und fur Thre zukiinftigen Pléne mit dBWin, wohin diese auch fiihren mogen.
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5.1.1 Datentypen und Spalten im Designer
Bevor wir damit beginnen, die einzelnen Felder fir unsere Adressen zu
definieren, zuerst eine Erklarung der Spalten im Tabellen-Designer.

Feld
Diesist lediglich ein Z&hler, der jedem Feld eine eindeutige fortlaufende
Nummer gibt. Sie kénnen und brauchen diese Nummern nicht andern.

Name

Der Name des Feldes. Bis 10 Zeichen sind erlaubt und es wird nicht zwischen
Grof3- und Kleinbuchstaben unterschieden. Das erste Zeichen mussimmer ein
Buchstabe sein, danach kénnen Zahlen und auch der Bindestrich verwendet
werden. Umlaute sind erlaubt, weitere Sonderzeichen nicht. Sie kdnnen zwar
andere Sonderzeichen eingeben, aber dBWin wird sich spéter mit der Meldung
Invalid Character ... dartiber beschweren. Verwenden Sie klare und eindeutige
Namen, die den Zweck des Felds beschreiben. Auch wenn 10 Zeichen etwas
knapp sind, mit etwas Phantasie finden sich immer aussagekréaftige Namen.

@ Ich rate von Umlauten im Namen grundsétzlich ab. Auch wenn dBWin
das erlaubt, Sie wissen nicht wie esin spéteren Situationen, wenn Sie mal mit
anderen Programmen auf die Tabellen zugreifen, vielleicht Probleme macht.
IAuch Buchstaben wie z. B. é, &, 4 etc. sind fir Feldnamen vollig ungeeignet.

Typ, Lange und Dezimal

Die Infosfasseich in der Erkl&rung zusammen, da Lange und Dezimalstellen
vom Feldtyp abhéngen. Beim Datenbank-Level 5, auf dasich mich hier im
ersten Band einmal beschrénken werde, gibt es die folgenden Feldtypen:

- Zeichen, aphanumerisch, fur beliebige Texte
Lange ab 1 bis max. 254, keine Dezimalstellen. Fiir 1&ngere Texte als 254
miissen sogenannte Memo-Felder verwendet werden (kommt gleich noch).

- numerisch, fir Zahlen aller Art, egal ob mit oder ohne Dezimalanteil.
Lange ab 1 bis max. 20, max. 18 Dezimalstellen (max. 2 weniger als Lange).
Die Angabe der Lange bezieht sich auf die Zahlen, ohne Dezimal zeichen und
ohne Tausender-Trennzeichen. Die Lange ist auch immer die Gesamtléange
aler Zahlen, also Vor- und Nachkommastellen. Bel einem numerischen Feld
der Lange 14 und 4 Dezimalstellen bleiben also noch 10 Vorkommastellen.

- logisch, kennt nur zwei Zusténde: jalnein bzw. true/false, Langeist immer 1,
es gibt keine Dezimalstellen. Bei der Bearbeitung werden logische Felder oft
alsZeichen angezeigt: Jund T (ja, true) bzw. N und F (nein, false).
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6. Ein Formular fir Termine

6.1 Einfluhrung

Datenerfassung und Pflege mittels edit oder browse wie in den ersten Kapiteln
gezeigt ist fir den Anfang ja ganz nett. Aber von einem modernen Programm
erwarten Sie sicher etwas mehr als diese doch sehr simplen Grundfunktionen.

Dazu gibt esin dBWin die Formulare. Sie sind nichts anderes als von lhnen
selbst gestaltete Fenster zur Anzeige, Erfassung und Anderung von Daten
jeglicher Art. Diese Formulare enthalten Eingabefelder, Bilder, Buttons und
was eben sonst noch so alles zu einem typischen Windows-Fenster gehort.

Grundsétzlich bietet Ihnen dBWin zwei Varianten, Uber Formulare auf Daten
in Tabellen zuzugreifen. Die erste ist einfach. Uber eine View, eine , Sicht* auf
eine Tabellewird die Verbindung vom Formular zu den Daten hergestellt. Im
Formular kénnen Sie die Daten per Browse-Objekt oder auch Uber spezielle
Eingabefelder fur jedes Datenbankfeld sichtbar machen, und die Steuerung
geht mit den bekannten xBase-Befehle wie seek, replace, skip, go to usw.

Die zweite Variante dagegen ist deutlich anspruchsvoller. Hier gibt es statt der
View eine Query, eine Abfrage mittels SQL-Befehl. Das Ergebnis der Abfrage
wird in einem Objekt namens Rowset abgelegt, ein ,Satz von Zeilen®, der die
einzelnen Datensétze enthdt. Auch hier kdnnen Sie wieder Uiber Befehle auf
die Datensédtze und einzelne Felder zugreifen, nur ist das Konzept und die zu
verwendende Syntax weitaus komplizierter. Mit use und skip kénnen Sie bei
einem Rowset keinen Blumentopf gewinnen, dawird deutlich mehr verlangt.

Welche Variante Sie lieber und haufiger benutzen ist lhre Entscheidung. Aber
bevor Sie diese Entscheidung treffen konnen miissen Sie beides kennenlernen.

Ich beginne mit einem Beispiel der einfachen Version mit einer View auf die
vorhin angelegte Tabelle der Termine. Das Beispiel im nachsten Kapitel wird
dann fr die Adressen die komplexere Query/Rowset-V ersion benutzen. So
lernen Sie beide kennen, sehen wo Unterschiede und auch Gemeinsamkeiten
sind und bekommen eine gute Basis, sich je nach Programm und Projekt mal
fur die eine und mal fur die andere Variante zu entscheiden. Beherrschen
miissen Sie sowieso beide, wenn Sie dBWin-Profi sein wollen.
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6.2 Unterfenster im Formular-Designer
Innerhalb Ihres dBWin-Hauptfensters gibt es jetzt weitere neue Unterfenster.
Zuerst das leere Formular, das wir noch gemeinsam gestalten werden:

B Neu - Formular-Designer

Ein neues leeres Formular wartet auf die Gestaltung

Und auch die sog. Komponenten-Pal ette hat sich parallel dazu gedffnet:

omponentenpalette @

Standard lDatenzugriFF l
R A aho
Painter Text TextLabel EntryField PushEutkan
7 ® ~ [H
CheckBox  RadioButton Line Editor LiskBiox
iu? ) 2
ComboBox Image Shape Container Grid
fEE O nr v EE
Browse Rectangle Progress PaintBox MoteBook,
%, i B i GE
TreeView Slider ¥ScrollBar HScrollBar TabBox
22 i1E o
SpinBox OLE Ackives ReportViewer

Die Komponenten-Pal ette mit den Objekten

@ Wenn Sie die Komponenten-Pal ette nicht sehen 6ffnen Sie sie bitte Uber
das Menti Ansicht - Werkzeugfenster - Komponentenpal ette. Sollten sich auch
noch die Fenster Feldpalette und Format gedffnet haben, so schliessen Sie die
bitte, die werden wir fir den Anfang nicht benétigen und dairritieren sie nur.
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7. Ein Formular fur Adressen

7.1 Einfuhrung

Nachdem das Formular fir die Termine doch eher leichte Kost war, vorallem
wenn Sie dBWin schon von fritheren Versionen oder dBASE von DOS
kennen, geht esin diesem Kapitel schon ein wenig mehr zur Sache.

Wir werden gemeinsam fir die Tabelle mit den Adressen ein neues Formular
erstellen. Dabei lernen Sie einen vollkommen anderen Weg kennen, Daten aus
Tabellen in ein Formular einzubinden. Auch wenn es Ihnen nach dem letzten
Kapitel am Anfang erst einmal sehr einfach vorkommt, weil Sie vieles schon
kennen, dieser neue Weg wird steiler. Aber keine Angst, er ist gut begehbar.

Einiges wird sich zwangslaufig wiederholen, weil gewisse Routinearbeiten in
jedem Formular anfallen. Aber sie werden schon bald weitere Eigenschaften,
Ereignisse und Methoden von Formularen und Objekten kennenlernen und
auch anwenden, damit Langeweile erst garnicht aufkommt. Und natirlich
werde ich auch wieder ein paar Fallen und Gemeinheiten fir Sie einbauen ...

Legen Sie bitte ein neues Formular an, Sie wissen jainzwischen wie das geht.
Ob Sie das per Men(, per Tastatur oder mit der Maus machen ist vollig egal.
Danach bietet sich |hnen wieder die folgende Auswahl an, bei der Sie sich
diesmal bitte fir den Besserwisser, pardon fir den Experten entscheiden.

Neues Formular @

= P Wahlen Sie das Tool, das Ihnen bei der Erstellung eines Formulars behilfich sein soll.

wiahlen Sie den Experten, um ein Formulailayout auf der Basis von
Tabellenfeldem zu erstellen

@i@ Desi ‘wahlen Sie den Designer, wenn Sie ein Farmular von Hand erstellen
=] und ausgestalten machten.

Abbrechen Hilfe:

Auswahl zwischen Experte und Designer fir Formulare

Ein Klick auf den Button fur den Experten fihrt Sie in mehreren Schritten
durch einen Dialog, in dem Sie die Details zum Formular angeben kdnnen.
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7.2 Der Formular-Experte

Formular-Experte - Schritt 1 von 5 g]

13 “wighlen Sie die Tabelle oder SOL-Datei, deren Daten im
Formular angezeigt werden sollen

Diurchsuchen:

[& Cloadbigbasetbonist] =] [

epot.
sicherung wan test.dbf
test dbF

£ Zuriick. | Weier » | Abbrechen | Hilte |
Schritt 1, Auswahl der Tabelle fir das Formular

Mit dem Formular-Experten erstellen Sie Formulare, denen eine schon fertige
Tabelle zugrunde liegt. Damit der Experte die Tabelle mit dem Formular
verkniipfen kann mussen Sie ihm natirlich erst einmal mitteilen, welche es
denn bitte sein soll. Wahlen Sie die zuvor angelegte Tabelle adressen.dbf aus
und klicken Sie anschliessend auf [Weiter].

@ Der Experte bietet Ihnen hier ale Tabellen zur Auswahl an, die er in den
beiden Suchpfaden des Regiezentrums findet. Ist die gesuchte Tabelle nicht
darunter wechseln Sie direkt hier in diesem Dialog in das Verzeichnis, in dem
sich die gewiinschte Tabelle befindet. Oft ist es aber sinnvoll, schon vorher dig
Suchpfade auf die Verzeichnisse einzustellen, in denen sich die Dateien Ihres
aktuellen Projekts befinden, bzw. gleich alle Dateien eines Projektsin einem
eigenen Verzeichnis zu biindeln. Details héngen aber auch vom Projekt ab.

Im néchsten Schritt konnen Sie all die Felder aus der Tabelle auswéhlen, die
Sieim Formular anzeigen und bearbeiten wollen. In unserem Beispiel sind
dies alle Felder bis auf ID, ein internes Feld, das nicht angezeigt werden soll.

Dazu kénnen Sie entweder alle Felder bis auf ID einzeln mit [>] aus der Liste
der vorhandenen Felder in die Liste der ausgewahlten Felder Gbernehmen.

Oder Sie tibernehmen gleich alle Felder auf einmal mit [>>] um anschliessend
das Feld 1D wieder mit [<] in dielinke Liste zuriick zu beférdern. Sie kennen
dieses Vorgehen vermutlich aus anderen Programmen. Wenn nicht spielen Sie
ruhig ein wenig damit, um das sehr einfache Prinzip besser kennenzulernen.

Ein Formular fur Adressen 185



Das gewiinschte Ergebnis sieht nach Auswahl der richtigen Felder so aus:

Formular-Experte - Schritt 2 von 5 E|
T p wahlen Sie die Felder, die im Formular angezeigt werden sollen.
[ —1
w——
Warhandene Felder: Auzgewshlte Felder:
ANREDE ~
S I

5 MNACHMAME
FIRMA
STRASSE
< POSTFACH
<L

J PLZ_POST
ORT v

<Zuiick [ weiter» fbbrechen | Hile |
Schritt 2, Auswahl der Felder fir das Formular

Ein erneuter Klick auf [Weiter] bringt Sie dem Ziel wieder ein Stiick naher.
Nun wéahlen Sie das gewinschte Layout (hier Maske) und geben an, ob bei
vielen Feldern fir eine Seite die Felder entweder auf mehrere Fensterseiten
aufgeteilt werden sollen, oder das Fenster mit einer Bildlaufleiste (Scrollbar)
von oben nach unten verschiebbar sein soll. Um unser Formular nicht gleich
zu Beginn unnétig komplex werden zu lassen wéahlen Sie bitte Bildlaufleiste.

Formular-Experte - Schritt 3 von 5 g|

p ‘wahlen Sie ein Layout fiir das Farmular
Layout Bei vielen Feldem

un[——1 ]

D:!“I:I © Uaie " Seiten

o  Formular

" Tabelle
(% Bildlaufleiste

Kompaonententypen verkniipfen, |

<Zuiick [ weiter> Abbrechen | Hife |
Sehritt 3, Auswahl des Layouts

@ Sie kénnen das Layout auch spéter jederzeit andern und anpassen. Die
Auswahl hier dient nur dazu, den ersten Aufbau des Formulars festzulegen,
damit dBWin das erste grobe Layout autom. erstellen kann. Das von dBWin
erstellte Layout kann danach von Ihnen beliebig oft bearbeitet werden. Und
darum werden Sie meist auch nicht herum kommen, denn diese automatisch
erstellten Formulare sind zwar eine gute Ausgangsbasis, mehr aber auch nicht.
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8. Wassonst noch wichtig ist

8.1 Arbeitsbereiche

Ein Arbeitsbereich ist ein geschiitzter Bereich im Speicher zur Verwaltung der
Daten einer Tabelle. Er schiitzt die Daten vor Verwechslungen mit Inhalten
anderer Tabellen, die Sie vielleicht zur selben Zeit auch noch gedffnet haben.

Das Ganze ist erfreulich unbirokratisch und um die interne V erwaltung der
Arbeitshereiche brauchen Sie sich i.d.R. keine Gedanken machen, das regelt
dBWin fir Sie. Alles was Sie tun missen, ist beim 6ffnen einer Tabelle mit
dem Befehl use anzugeben, in welchem Arbeitsbereich dies geschehen soll.
Aber selbst wenn Sie das nicht tun ist es nicht weiter tragisch. Dann wird die
zu 6ffnende Tabelle einfach im gerade aktiven Arbeitsbereich gedffnet.

Es gibt 255 verschiedene Arbeitsbereiche, die ab 1 bis 255 nummeriert sind. In
jedem dieser 255 Arbeitsberei che kann eine Tabelle getffnet werden, so dass
im Extremfall bis 255 verschiedene Tabellen gleichzeitig offen sein kénnen.
Auch ist es mdglich, dass Sie 255 mal nebeneinander dieselbe Tabelle 6ffnen!

(D Pro Arbeitsbereich kann immer nur eine Tabelle gedffnet werden. Wenn
Siein einem Arbeitsbereich, in dem bereits eine Tabelle getffnet wurde, eine
andere Tabelle 6ffnen, wird die vorherige Tabelle dabei autom. geschlossen.
Beim Start von dBWin ist autom. immer der Arbeitsbereich Nr. 1 aktiviert.

Arbeitsbereiche sind relevant, wenn Sie Tabellen mit use <tabelle> 6ffnen.
Sie kdnnen entweder den gewiinschten Arbeitsbereich direkt beim Befehl mit
angeben, oder den Arbeitsbereich vorher mit einem eigenen Befehl aktivieren.

So aktivieren Sie einen bestimmten Arbeitsbereich:
select [(] <arbeitsbereich> [)]

wobei es keine Rolle spielt, ob in dem zu aktivierenden Bereich auch eine
Tabelle gedffnet ist oder nicht. Arbeitsbereiche werden auf engl. workarea
genannt, daher lautet der Befehl, um den aktiven Arbeitsberei ch abzufragen

? workarea () && zelgt aktiven Arbeitsbereich

Zahlreiche Befehle fir mit use gedffnete Tabellen kénnen optional einen
bestimmten Arbeitsbereich verwenden, oder benutzen den gerade aktiven.
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8.2 Aliasnamen

Jede mit use <tabelle> gedffnete Tabelle hat auch einen sog. Aliasnamen.
Wenn Sie den nicht explizit beim 6ffnen auf einen bestimmten Namen setzen,
nimmt dBWin meistens den Dateinamen als Alias. Wenn das nicht mehr geht,
weil der Aliasname schon verwendet wird, nimmt dBWin den Arbeitsbereich
(siehe vorheriges Kapitel) und setzt der Nummer einen Unterstrich _ voran.

Sie kénnen den Alias einer offenen Tabelle nicht mehr andern, aber abfragen.
? alias()
ermittelt den Aliasnamen des aktiven Arbeitsbereichs. Dagegen ermittelt

? alias ( <arbeitsbereich> )

den Aliasnamen des al's Parameter (lbergebenen Arbeitsbereichs.

use adressen in (1) && Klammern optional
use termine in (2)

? alias (1) && Ausgabe: ADRESSEN

? alias ( 2 ) && Ausgabe: TERMINE
use in (1) && schliesst Bereich 1
use in (2) && schliesst Bereich 2

Fir den Arbeitsbereich 1 wurde der Alias anhand des Dateinamens verwendet,
fUr den Arbeitsbereich 2 ebenfalls. Vdllig problemlos, beide heissen ja anders.

use adressen in (1)
use adressen in (2)

? alias (1) && Ausgabe: ADRESSEN
? alias ( 2 ) && Ausgabe: 2
close all && schliesst alle Bereiche

Fir den Arbeitsbereich 1 wurde der Alias anhand des Dateinamens verwendet,
fur den Arbeitsbereich ging das nicht mehr, da hier nochmals dieselbe Tabelle
gedffnet wurde. Also hat dBWin fur den Bereich 2 den Alias _2 generiert.

use adressen in (1) alias erster

use termine in (2) alias zweiter

? alias (1) && Ausgabe: ERSTER
? alias ( 2 ) && Ausgabe: ZWEITER

Hier haben Sie beim 6ffnen explizit einen bestimmten Aliasnamen vergeben,
und der wird fur die Tabelle in diesem Arbeitsbereich verwendet. Dasist im
Grunde die Ubliche und haufigste Art, Aliasnamen zu verwenden. Denn dann
haben Sie esfest in der Hand, welcher Aliasname vergeben wird.
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8.3 dBASE im Netzwerk

Prinzipiell sind dBWin und die damit erstellten Programme gut im Netzwerk
einzusetzen. Das war ja nicht immer so, aber diese Probleme sind gel6st. Was
bleibt ist die Frage, wie man Netzwerk-Programme und Setups richtig angeht.

Grundsétzlich gilt es beim Thema Netzwerk die zwei Bereiche Installation
und damit Einsatz des Programms, und Programmierung zu unterscheiden.

Ubrigens, wenn ich in diesem Abschnitt von einem Server rede, so muss das
nicht unbedingt ein ,richtiger” Server sein, der ,,nur” als Server verwendet

wird. Auch ein Arbeitsplatz, der einen Teil seiner Festplatte anderen PCsim
Netz zur Verfligung stellt, kann als Server (genauer al's Peer-Server) dienen.

8.3.1 Installation im Netzwerk

Das hier gesagte gilt sowohl fir die Installation von dBWin selbst, als auch fir
die von Ihnen damit erstellten und vertriebenen Programme. Die sich stellende
Frage ist immer dieselbe: wohin mit dem Programm und wohin mit den Daten.

Grundsétzlich sind hierfir mehrere Ldsungen denkbar, alle sind nach meiner
Erfahrung mit dBWin praxistauglich, mit individuellen Vor- und Nachteilen.
Welcher Weg fiir Sie besser ist hangt mal wieder von einigen Details und von
den konkreten Umstanden bei IThnen ab. Daich die nicht kenne hier einfach
mal ein paar allg. erlauterte Varianten, wie sie oft in der Praxis vorkommen.

Programm und Daten auf dem Server:
Die haufigste Ldsung, am schnellsten installiert und am einfachsten gepflegt.

Vorteile: genau das, schnelle Einrichtung und bequemes Handling. Updates
missen nur einmal installiert werden, die Daten liegen zentral am Server und
sind auch in die (hoffentlich regelméssige) Datensicherung mit einbezogen.

Nachteile: ggf. schlechtere Performance durch Zugriffe Gber’s Netz. Nutzer
der Arbeitsplétze brauchen die nétigen Rechte auf dem Server, um Daten und
Dateien anlegen, andern und |6schen (wegen temporérer Dateien) zu dirfen.

Programm auf dem Server, Daten auf dem lokalen Arbeits-PC:

Eher selten anzutreffen, und nur dann wirklich sinnvoll, wenn ein Anwender
im Netz mit eigenen und speziell fir ihn aufbereiteten Daten arbeitet, auf die
andere Anwender keinen Zugriff haben sollen.

Vorteile: schneller und relativ sicherer Datenzugriff von lokaler Festplatte.

Nachteile: lokale Daten sind ggf. nicht gut aufgehoben, evtl. kein Backup.
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9. Anhang

9.1 Ein Wort zum Abschied

Liebe Leserin, lieber Leser, ich mdchte mich an dieser Stelle herzlichst fur Ihr
Interesse, Ihre Geduld und Ihr grosses Engagement bedanken, das Sie gezeigt
haben, wenn Sie das Buch bis hierhin durchgearbeitet haben.

Sie werden sicher davon profitiert haben. Der eine vielleicht etwas mehr, die
andere evtl. etwas weniger, da héngt von den jeweiligen Vorkenntnissen ab.
Und davon, wie Sie die gezeigten Beispiele in der Praxis mitgemacht haben.

Wie bereits erwéhnt ist dies nur ein Buch einer Serie zu dBWin. Infos zu
weiteren geplanten, in Arbeit befindlichen oder bereits erhéltlichen Themen
finden Sie auf der Website des Autors, die auf den ersten Seiten vorgestel It
wurde. Ein Blick dorthin lohnt und Sie bleiben immer auf dem Laufenden.
Weitere Bande fur Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis sind geplant.

Wenn Sie Fragen, Anmerkungen, Lob und Tadel oder sonstiges zu diesem
Buch loswerden wollen, dann tun Sie es bitte. Wir alle lernen aus Fehlern,
profitieren von Anregungen und Meinungen von anderen, und es gibt wohl
kaum etwas, das man nicht immer noch ein bischen besser machen konnte.

Auf meiner privaten Website finden Sie auch einen kleinen Fragebogen zum
Download. Sie wirden mir sehr helfen, wenn Sie ihn ausfiillen. Vielen Dank.

Sie finden im Anhang des Buchs keine Web-Links zu dBASE unter Windows.
Dazu ist das Internet zu vielen und zu schnellen Anderungen unterworfen.
Die Gefahr, dass viele der hier abgedruckten Links nicht mehr funktionieren
ist einfach zu gross. Es wirde Sie und mich nur égern, wenn ich hier viele
Links auffiihre, von denen dann nach ein paar Monaten sowieso die Hélfte
nicht mehr funktionieren. Aber dazu gibt es ja die Suchmaschinen ...

Abschliessend noch der Hinweis, dass es bel kiinftigen Versionen von dBWin,
die sich stark von der fur dieses Buch verwendeten Version unterscheiden,
vermutlich eine Ergénzung oder je nach Bedarf auch eine Neuauflage dieses
Bandes geben wird. Kleinere Erganzungen und Korrekturen kénnen Sie bei
Bedarf aber auch auf meiner Website finden.

Nun bleibt mir nur noch eines: IThnen viel Erfolg und nattirlich auch viel
Freude bel der Programmierung mit dBASE unter Windows zu wiinschen!
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9.2 WaeitereBucher dieser Reihe
Dieses Buch ist nur eines einer ganzen Reithe von neuen Biichern zu dBWin.
Bel Fertigstellung dieser Ausgabe sind die folgenden Titel verfligbar/geplant:

Band 1 - Einfuihrung (Einsteiger, DOS-Umsteiger)
Installation - Konfiguration von dBWin und BDE - kurze Einfuhrungen zu
Befehlsfenster und Regiezentrum - Tabellen anlegen und verwalten - Daten
erfassen, @ndern und 18schen - Formulare erstellen - Beispielprogramme u. a.

Band 2 - Grundlagen (Einsteiger, DOS-Umsteiger)
Weitere Details zu Befehlsfenster, Regiezentrum und Projekt-Explorer -
Quelltext-Editor - Projekte verwalten - EXE-Programme - INI-Dateien -
Basiswissen Programmierung - Variablen, Geltungsbereiche, Datentypen -
Defines und Praprozessor - Formular-K omponenten - globales Objekt _app -
Parameter an Programme - Datenbankfelder - Indizes - Tipsund Tricksu. a.

Band 3 - Klassen und Objekte (Fortgeschrittene)
Basisklassen - eigene Objekte - objektorientierte Programmierung - Vererbung
(in Planung, irgendwann 2006, bitte auf der Website des Autors informieren).

@ Insbesondere die Bande 1 und 2 erganzen sich in idealer Weise. Es gibt
nur sehr wenig Uberschneidungen und es empfiehlt sich, dBWin mit Band 1
kennenzulernen und danach mit Band 2 tiefer in diese Materie einzusteigen.
Das in den beiden Bénden 1 und 2 vermittelte Wissen wird in allen folgenden
IAusgaben, die dann Schwerpunktthemen haben, al's bekannt vorausgesetzt.

Weitere Ausgaben sind geplant, bzw. teilweise bereitsin Arbeit. Mégliche
Themen sind u. a. Schnittstellen zu anderen Programmen (Excel, Word u.a.),
Datenformate, SQL, OLE, DEO, DLL, Programmierung der Windows -API,
Debugging und Fehlermanagement, Profitips aller Art, Drucken und Reports,
Internet-Anwendungen, Umstieg von DOS, Windows-Spezialitéten etc.

Wenn Sie das hier lesen gibt es vielleicht bereits weitere Ausgaben. Einfach
mal ab und an auf meiner Homepage vorbeischauen (in jedem Buch auf den
ersten Seiten zu finden), oder bei (Internet-)Buchhandlern stébern.

Bis auf weiteres werden die Blcher als ,,Books on Demand” herausgegeben.
Das halt Aufwand und Kosten im Rahmen und ermdglicht dennoch eine gute
Verbreitung tiber die Ublichen Vertriehswege. Alle Bénde sind sowohl direkt
bei mir, asauch bei alen wichtigen Internet-Handlern und natiirlich auch in
(fast) jedem ,normalen” Buchladen zu beziehen. Falls Ihr lokaler Buchhéndler
keine,,Books on Demand" bestellen will kaufen Sie kiinftig eben woanders ...
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9.3 Stichwortverzeichnis

TSSO 24,285 u.v.a

AN, LOF., dNOL. ettt s b e ea et bebe b ae b e saeneere e bennne 139
[ o) TSSOSO SOOI 63, 66, 76, 287

BDE (EFKI&rUNG)....c.cucueeeieieeriririireeieieieie st 19, 25, 68, 290
BefehlISIENSLEN ..o 23,27
Betriebssystem ermitteln... ...284
010 R ...106
browse (Befehl) .......ccccvvennnne ..78,81
Browse (Formular-Komponente). ...155
DU <. 60
C
CAICUIALE ... .ottt ettt s e b et et be s ae e ereeenan 140, 279
Cantaria GIMBH ..o e 11
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datalink (Objekteigenschaft)
(oL 1= [OOSR
Datentypen (in Tabellen) ..
Datumstrennzeichen ..
dBASE-Versionen............

default (Objekteigenschaft) ..

BT A7, 78, 102
Entryfield (Formular-Komponente)
Ereignisse (in Formularen) ..........ccoceeevnnnnenceceeeennnens
Editor (Formular-KOompONENte)...........ccererreeueeenirenieeene st
Editor (von dBWin, oder externer)..
Eigenschaften des BefehlSFENSErS .........ooviiciicienrcc e
vve 0ES FOrMUIAr-DESIGNENS. ....ovviiiencicieieietee sttt
... des Regiezentrums
EMaI] ES AULOIS......oviiiiitccet e s

fontBold (Objekteigenschaft) ...

FOF 1o MEXE e
FOUND() cvreerereeeree e 46, 129, 132, 268
function (ObjektelgenSChaft) ........coceueerirririeeeser e 174, 193, 249

FUNCHION ..ttt 214
FUNKEIONSZOIGEN ...ttt 249
[0S (elo Lo (OO OO RP PP SRR
getdirectory() ..
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INOEX 0Nttt sttt beae b nesaene e 121, 125, 139

INEXE VENWAITEN.......cveeiieeeteeceecesse ettt se e nes 96, 117
Installation

Jahrhundert (Einstellung beim Datum)....... ..o 38,51
KNOWIEAGEDASE. ........ovviiiire it 290
KOMMENTAIE. ...ccveeeeesee ettt ne e sne e 261, 262

Komponententypen (in Formularen) ............. A8, 151, 194
Konvertierung (alter Programme und REPOIS) ........oceueueuerireririeieenesirisieeseseseseeienas 288

Langdriver, language driver (BDE)
Layout (Browse- und Edit-Fenster).

LOSCRMAIKEN. .....ceeitiicieeeteetee ettt 44,81, 90, 111
TEFITI() 1ottt bbbt 119
maxLength (ObjekteigenSCNEft) ..........cceerrerieeeerre e 180
MDI-Fenster (Formulare und DIiglOge) ..........ceererirerieeereresieeenesesie e 20, 246
IMEMOTY () v tvvevrereresesestiete sttt b bbb bbbttt ettt b et ne e
Methoden.
modify file.
form.....

. structure
MNSGDOX() -vvvevereereseseseeeieseese et bbb bbb s sttt b b b sttt b et en
ndx (Endung fir &ltere INdeXdateien)...........ccceeirerreereieienneseeerese e 96, 124
NEL USE (DOS-BEFENI) ... 277
network()

not, .not. ...
NOUPOBER. ...ttt sttt bbbttt bbbttt 79
INULL <t 48, 215
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ODBJEKE-INSPEKLON ...t 101, 152, 192
(o= 101 ISP 280
ON EITOF, ON NELEITON ...ttt s see st e s e st e s sre e e e sreesseesseesseesreesneesseesneenseensens 64
onChange. .205, 216, 254
ONCIICK 1.ttt sttt ettt s b seesesa e s st e s e et e se st e e s se e ene e eseennn 166, 225
(o] a1 011 o ol LTRSS SR 257
onLeftDbIClick ...
ONLOSIFOCUS. ..ottt s e s e en e 257

onNavigate...

K e ..44,115, 278
picture (Objekteigenschaft) .. .180, 193, 249
PIIVALE ..ttt ettt bbbttt 146
Procedure. ..214
PrOPEITY ...ttt ettt b bt b e bbb a e et et n e n e 248
Pushbutton (Formular-Komponente).............coeeeerennnnenicreeeiesesseseseeees 164, 220

Q
(O 0= TN 1= U 65
QUETY ..ttt b et 196, 228
R
Radiobutton (Formular-KOompONENtE) ...........oeueeeriririeirenereririe e 252

rangeMax, rangeMin (Objekteigenschaften).
readmodal() ..

FEINOEX ..ottt sttt ettt b et b et be s b e ss s b e s ese e ebesnebesesesbenssaenean 122, 292

rlock()...
FOUND() c-tnereeetemeseerestetei ettt bbbttt b bbbt sttt n et ne b 58
Rowset .

TEFIMI() coeeeeeetetee ettt 119
run, run() .. .281
RUNEIME. ..ot 224, 290

S

SCAN ... ENASCAN ....vviiite bbbt 136
SDF-Datei€n EXPOrtIEIrEN .......c.evveuerirririirescieeeteteree sttt 143
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... confirm....
..console ...
... coverage..
... Cuaenter ...
... currency...

... blocksize.
... century.....

ESION et 62
... development... 61
... directory .....

FEFTESN .ttt ettt er ettt ae e neereneenad 43
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speedtip (ObjekteigenSChaft) .........cocrrrreeieieei s 224,264
SPEIChEr @DFTBGEN ...t 284

Spinbox (Formular-K omponente)
Sprachtreiber ...

T
Tab-Rethenfolge in FOrMUIBIEN ... 182, 264
TADEEN-DESIGNET ...ttt 93
TADE I EN-EXPEITE. ...t 72
tag(), tageount() .....oeeveeeerererreieieeneeeseene 127
Tasten (zur Navigation durch DatenSatZe) .........ccveeurueeeeririnirieenenerieeee s 82
TASAIUNPUITEN ...t 50
Tausender-TreNNZEICHEN .........ccvverricecr e 37

Tooltip
tOp (O EKLEIGENSCNEIT) ......vveeeieiririeiee e 28, 193
U
UmgebungsvariableN ... s 284
UNIOCK et ..279
upBitmap (ObjeKteIgENSCNETT)........c.eureriririreecieeieie e 221
UPPET () -vtneereeteneseeseste et se et s ettt s bbbt ne b se bbb e e s s e 46, 119
USE 1.ttt esee ettt bbb 46, 78, 278
\%
VAlTAANVE(). ettt 284
value (ObjeKteIgENSCIETT) ..ot 174, 199, 207
VESION() ettt ettt sttt b bbb st b b b et E bbb et e s e b bt n e e b s s 25
Verzeichnis (aktuelles einstellen) 32,52
View (Formular-Komponente) .... ...154
Visible (ObjeKtEIgENSCNEIT) ........cceueeieeieieirerrec e 193
W
width (ObjeKteIgENSChAFL) ......cveeerrereerrecrre s 28,193
with ... endwith
WOTKBIEA() ...vvvvrrei ettt
XY, Z
o ST
Zeichenketten vergleichen....
Zeichensatz (fUr TaDEIEN) ....c.ccieieriecere e 41, 69, 280
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